Dogtrail 2007

Zo'n 1200 jaar geleden was h@ago Treantli{(zo heette Drenthe toen) bezet door schapen en
hunebedden.. Héél Drenthe? Nee, een kleine netdegzbleef moedig weerstand bieden aan
de overweldigers en maakte het leven van de bezditpaald niet gemakkelijk. Met name
door de inzet van met toverdrank volgegoten Schdgezen en Drentse Patrijshonden

hielden de bewoners van dit kleine dorpje moedigatOnder leiding van hun stamhoofd
Johannes Post, een koelbloedige en stoutmoedaggesen baardige leider, verdedigden zij
hun nederzetting met hand en tand tegen de wahg&enige aanvallers.

==

Tegenwoordig kennen wij die nederzetting onderamHavelte, en er is nog altijd een
versterkte burcht in deze plaats die genoemd isdeze Drentse geweldenaar.

Ter nagedachtenis aan Johannes Post en zijn roet@moedel binden ieder jaar een 25tal
teams, bestaande uit honden en mensen, met elka#ijd aan in een tweedaagse veldslag
op de Drentse hei.

Lees hier het relaas van één van die teams:




Even voorstellen...?

Monigue en Amber Karin en Tachi



Zaterdag 8 december

Vanuit “headquarters”Cunos Drachten ontvangen weellste gecodeerde boodschap voor
“Operation Canine Combat”. Om de vijand (en merffgA\BI-filter) om te tuin te leiden is de
opdracht gegeven in Morsecode. Guido en Jack zettafihankelijk van elkaar de
koptelefoon op en komen met tutende oren tot déea&lplossing:

DOGTRAIL CUNOS. NATUURLIJK AVONTUURLIJK.

Om Peter te plagen stuurt Guido de oplossing teribgaille met als ondertitel “zelfs een
blinde kan dit lezen”. Peter is volgens ons nigidhlmaar komt verrassend snel terug met een
antwoord, waarin hij nog 2 fouten uit onze bralialt. Spreekt hij vioeiend braille of heeft

hij zijn blindengeleidehond ingeschakeld? De varktakomt een week later.

Dinsdag 18 september

De post brengt een pakje, dat al aangekondigd eaSMS. Je ziet het, alle soorten
communicatiemiddelen worden ingezet bij deze operBit natuurlijk om de vijand op een
dwaalspoor te brengen. Na opening van het pakjgpemawe waarom Peter die braille van
ons zo snel kon ontcijferen: we krijgen een helgimbraille voorgeschoteld. De tekst is de
beschrijving van route 1, dus die moet vertaalddearin gewone mensentaal voordat we aan
de start verschijnen. Guido gaat er thuis meteamesken. Jack doet het nog eens dunnetjes
over op de geheime verzamelplaats op de dag votrekeBeiden komen weer tot dezelfde
tekst. Er lijken een paar fouten en/of missenderigkn te zitten, maar het is vrij cryptisch,
dus het kan ook best wel eens kloppen. We zulleribe tijdens het lopen van de route.

Het ontcijferen van de braille-tekst



Zaterdag 22 september

Om 08:30 uur moeten we op het appél verschijnedeojpohannes Post kazerne te Havelte.
Petra heeft, alweer om de vijand te misleiden,a@etrekkende beweging gemaakt via de
Afsluitdijk en is als eerste ter plekke. De anddtemen vanaf de geheime overnachtingsplek.
Remi is vandaag jarig (6 jaar geworden) en daamjgek alle honden een mooie strik aan
hun halsband. Na het afgeven van de bagage, dreomsovervoerd wordt naar de over-
nachtingsplek, en het maken van de groepsfotoekén we om 09:06 uur op onze missie.

Route 1: Blindegeleidehond

Al heel snel vallen de kwartjes die nog waren Blij\steken in de braille-vertaling. De losse
letters zijn aanduidingen op de kazernegebouwemiddie weet de oplossing van het raadsel
“tussen 4 en 5” nog voordat de hele zin is voozgaie en verwijst daarmee alle vooroordelen
over haar haarkleur (plus die van haar hond) neialahd der fabelen. Na deze voorspoedige
start lopen we daarna vrolijk kletsend fout. Debetering in de braille-tekst die in het boekje
staat blijkt heel erg letterlijk genomen te moetarden: “zodra je het hek schuin rechist
moet je al naar links”, dus niet pas als je bij ek bent. We worden teruggestuurd door een
vliegende kiep op een mountainbike en met hangpadges keren we terug op onze
schreden. Beschaamd doen we ons huiswerk overehgogd. Het eind van de route bevat
nog een verrassing. Na enig zoeken blijkt dat wardwloor het struikgewas moeten,
waarachter een moeras opdoemt. Cunos is wel zodaligk geweest om er rubber matten
overheen te leggen, maar toch komt het hele teatreander natte voeten/poten aan de
overkant. En dan zijn wij nog 1 van de eerste poedlan je nagaan wat de laatste ploeg hier
aan gaat treffen.

Soppen, soppen, soppen



Route 2: Windvaan route

De tweede route zou een eitje moeten zijn voor Owant er komt een windhond in voor.
Onyx is dan wel geen echte windhond, maar hij iswede stichting Greyhound Rescue
naar Nederland gekomen, dus hij heeft vriendendarkdngen. Helaas blijkt de eigenlijke
opdracht helemaal niets met honden te maken techeblieen met wind. Verspreid over een
open heideveld met hier en daar een bosje staasoeenscheepstoeters opgesteld, die met
enige fantasie kunnen doorgaan voor windvanen. afgeren natuurlijk voor geen meter,
want ze zijn van metaal, en bovendien vastgespijkpreen paal, dus met de wind
meedraaien zit er ook al niet in. In die toeteasstelkens een kompasrichting naar de
volgende vaan. Er zijn vele vanen, dus goed pé&sleen vereiste:

Achter een andere ploeg aanlopen is ook niet abavelen, want er zijn meerdere routes, en
bovendien kan die andere ploeg ook nog wel eertddpan, hetgeen meerdere ploegen
overkomt. Uiteindelijk blijkt de laatste vaan de @ilgkste, want die wijst niet naar een
volgende vaan, maar naar een bos waarin een ldedjebverscholen staat met “Route 3”.



Route 3: Harige hond

Een oleaat (doorzichtig vel papier) geeft de teygnlroute als één lijn zonder zijpaden. Die
zijn er uiteraard wel. Om die te ontdekken moetdiedat op een tekening van een harige
hond gelegd worden, waarbij de haren de paden sangEerst moet de hond nog even met
zZijn staart naar het Noorden gelegd worden, maaalaen zijn haren heeft die papieren
Schapendoes ook in zijn staart een krul, dus h&ttdwig gepuzzel en gedraai voordat het
puntje van zijn staart keurig naar het Noordentwijsteindelijk valt deze route wel mee. Het
moeilijkste is nog een blessure-gevoelige afdaliaug een glad dijkje.

Route 4: Trouwe ogen

ledere hondenbezitter kent ze: de trouwe hondendigeje zo aan kunnen kijken. Bij deze
route zijn kunstmatige ogen op de bomen gespijkardie kijken in de richting waarin je
moet lopen. Het is goed zoeken naar de ogen, vedrdijh niet de Kolossale Knikkers van
een Kuvasz (goh, wat allitereert dat lekker), n@apkleine Chihuahua-oogjes die je snel
“over het hoofd ziet”. Toch levert ook deze rougzig problemen op voor ons team.



Opdracht 1: De hindernisbaan

Na route 4 stuiten we op een post met daarbij d#eeepdracht. Er is een hindernisbaan
opgesteld die in estafettevorm afgelegd moet worder honden en vier geleiders moeten
zich achtereenvolgens wagen aan een kattenloopueeeal, een kruiwagenrace en een
sprintje. Een apporteerblok doet dienst als estadfetkje. We hebben de luxe van 6 honden
en 6 geleiders, dus we kunnen kiezen. Tachi emieorden geselecteerd voor de uit
stukken steigerpijp en planken bestaande kattenttieze met enige haperingen volbrengen.
Daarna nemen Gosia en Guido probleemloos de tufeetlachten slim te zijn door de
rustigste hond, de Golden Retriever Amber, te sefen voor de kruiwagenrace, maar ook
deze lobbes springt steeds uit dat wiebelende dlitgindelijk kruipt Monique bij haar hond

in de kruiwagen en rijden Karin en Guido dit du@dde slalompoortjes.

Het sprintje is voor Onyx en Jack geen probleertfs néet op bergschoenen.



Route 5: Dobbelhond

Nu begint het echte puzzelwerk. Een stuk landkaadminstig op een dobbelsteen geplakt, die
in verschillende gedaantes te vouwen is.

De originele kaart mogen we wel even zien, maarmeenemen. Guido probeert de route in
te tekenen op de dobbelsteen, maar weet al srigheier wat voor, achter, boven of onder is,
en bovendien staat niet de hele kaart op de ddikelszodat je ook buiten de dobbelsteen
kunt geraken. Uiteindelijk doen we precies wateneét boekje al gesuggereerd wordt: we
nemen een gok en volgen een breed pad tot eentéastikke bocht. Daar rechtsaf en dan
moeten we ongeveer goed uitkomen. Dat blijkt zzijte



Route 6: Smaakhond

Nu moeten de honden weer aan het werk. Hondenlkoekjgeursporen bepalen de route. We
laten Remi, de hond met de beste speurneus voopep,l en na enige tijd met haar neus op
de grond te hebben gelopen staat Remi onder een im@@ns omhoog te kijken en te
springen. Daar moet wat lekkers hangen. En ja morejen de mensen het ook: een lekker
botje.

Nu we weten waar we moeten kijken kunnen we ookleoeen goede hondenneus het
bottenspoor volgen. Maar na een botje of 5 ziezaveiet meer hangen (of vliegen) en ook
Remi kijkt niet meer hoopvol naar de boomkruinels Ve tenslotte bij een asfaltweg komen
staat er een bordje met de cryptische tekst “Coda 4le mededeling dat we terug moeten en
moeten vertrouwen op onze honden. Dus weer eejestrkggelopen en de honden
aangespoord om weer te gaan snuffelen. Ineensrpdé&déonden een geurspoor op en speren
een zijpad in. Wij er achter aan. Even verderomhank weer een botje. Yes, we zitten goed.
Maar aan het eind missen onze speurhonden tocherogfslag. Dus weer een stukje terug
(Je zou er het heen en weer van krijgen) en nugeetl, want we eindigen bij een post.

Volgend jaar toch maar een bloedhond in het teanemen.



Route 7: Vlinderhond

De honden kunnen weer even uitrusten bij deze hkraker. Een vlinder aan een stokje moet
ons de weg gaan wijzen met behulp van zijn kleuren.

Op de eerste kruising staan we even een tijdjestaslsiéren over wat nu precies de
bedoeling is. De ontdekking van een stukje gekl@amier dat met een punaise op een boom
zit brengt uiteindelijk de oplossing: de vlindeelfteop zijn rechtervleugel precies dezelfde
kleur, en in dat kleurvlakje zit een gaatje. Alsign de vleugels dichtklapt en door het
betreffende gaatje kijkt, dan zie je op de linkeungel een situatie, waarmee je kunt bepalen
waar je heen moeten. Mooi gemaakt en heel origineel



Opdracht 2: Speuren

Aan het eind van route 7 bevindt zich weer een pwtteen opdracht. Dit keer moeten we 1
hond afvaardigen die een begraven bot moet opspe@ezien haar succes bij route 6 lijkt
deze opdracht geknipt voor de jarige Remi. Op esogel stuifzand zijn diverse kuilen
gegraven en weer dichtgegooid. Remi besnuffelllzenaal en vindt uiteindelijk een kluif die
bijna net zo groot is als zijzelf. Ze gaat er nmatiak aan zitten knagen, maar dat blijkt tot
haar teleurstelling niet de bedoeling.

Het bot wordt weer begraven voor de volgende plblag.pensstaafje dat er naast begraven
was mag ze wel houden.



Route 8: Fharaohond

We duiken de oudheid in. Hiérogliefen en het geltad de scarabee bepalen de volgende
route. Goed kijken en goed luisteren dus. De se&shijn niet uit de oudheid, maar moderne
piepers die met twintigste-eeuws tape in de bonesedtigd zijn:

Deze route gaat niet over paden, maar dwars doosta& bos. Veel bukken dus en proberen
de takken te ontwijken, hetgeen niet altijd lukt,zeker als je hond langs de andere kant van
een boompje wil, zijn schrammen onvermijdelijk.



Opdracht 3: De touwbrug

Net als vorig jaar zit er weer een touwbrug ingeatcours. Dit keer niet over water, maar
over een diepe, droge geul. Guido gaat als eevstede wiebelende plankjes. De honden
mogen onderlangs door de geul, maar Gosia is hgelpchaar baasje gesteld en schuifelt
trouw achter Guido aan. Beiden komen veilig aanwirkant. Daarna volgt Karin. Tachi
denkt: “ik ben niet zo hondstrouw als Gosia en Inolen is Karin mijn echte baasje niet, dus
ik ga mooi onderlangs”. Daarna volgen Jack, Moniguéetra. De honden nemen Tachi’s
veilige route. Teamcaptain Margreet gaat als ekapatein als laatste man (vrouw) van boord.
Gosia is teruggehold door de sloot en wil nog ezar bver de brug. Ze springt net voor
Margreet de brug op. lets te overmoedig gewordézever nu snel overheen rennen, en dat
gaat mis. Ze valt er af, maar blijft met 1 achtepnissen de touwen hangen. Piepend
probeert ze zichzelf weer op te trekken, hetgeemmarlijk mislukt. Paniek dreigt, maar een
goede teamcaptain houdt het hoofd koel en Margyaster snel op af. Omhoog trekken is
geen optie op zo’'n wiebelbrug, dus ze bevrijdt @akior haar poot los te maken, waarna
Gosia naar beneden valt. Ze komt een paar meter ¢gghaar zij terecht in de bladeren. Met
de staart tussen de poten rent ze op Guido afp&antestjes wijzen uit dat ze niets gebroken
heeft. Een dag later zal blijken dat ze zelfs nyetisneusd of verrekt heeft. Ze is letterlijk met
de schik vrijgekomen.

Gosia vlak voor haar val (nog net te zien achter de  linkerarm van Petra)



Opdracht 4: De vragenlijst

Bij de start hebben we een boekje meegekregenllagtande vragen met een hond-achtig
karakter. Zoals: noem 6 retrievers en 10 terridi@ar ook: noem 10 spreekwoorden met een
hond er in. En verder onder andere nog vragenma@en van honden in films. Een aantal
vragen kunnen we met onze gezamenlijke kynologikenais beantwoorden, maar een
aantal vragen zijn duidelijk opzoek-vragen, dusbeken de hulplijnen (Dog in Duketown
bestuursleden José Pennings en Sarine Baarsjjkattelk). Die weten een aantal
antwoorden zo te geven, maar moeten vaak ook eaam @oogelen voordat ze terugbellen
met de antwoorden. Het boekje moet bij de volgeyus ingeleverd worden, dus na de
touwbrug wordt er nog even koortsachtig gepuzzeldebeld met het thuisfront.



Route 9: De stadshond

We krijgen een strook papier met daarop een labybiat moeten we zodanig om de stok van
de vlinder van route 7 draperen dat de paadjehettabyrint op elkaar aansluiten. Dat is op
zich al een hele opdracht. Daarna volgt nog hekerogan de juiste weg door het labyrint en,
niet onbelangrijk, de bospaden die daarbij horeat.likkt een schier onmogelijke opgave.
Vooral omdat de route over een open stuk bos gaaveel vage paden (is dit nu een pad of
niet?) en tanksporen die overal dwars doorheen @eden die nu mee of niet?). We staan
meer stil dan dat we lopen en gaan regelmatig t€dog§ andere teams dwalen heen en weer.
De man op de QUAD heeft het razend druk met hagsturen van verdwaalde teams.
Uiteindelijk stopt er een landrover met daarin h d@ mannen die de tocht heeft uitgezet.
Ook hij moet even nadenken over de vraag “waangzgmu en hoe moeten we verder”. Met
een aanwijzing van hem komen we er uit.

Deze route eindigt bij de camping, dus het zitgewoor vandaag. Er blijkt pas 1 team binnen
te zijn, en die zijn al een dik uur geleden geaeid: de latere winnaars Jumper/Superpootjes.
Ze hebben hun naam eer aan gedaan.



De camping
Op een groot grasveld naast een kampeerboerdgrdlie bagage. Na enig zoeken vinden we

onze tassen en zoeken een mooi plekje voor denteldéd vinden we naast een wei met
paarden en ezels. We laten ons niet afschrikkenlugteschrikdraad. Zij wel.

Onze tentjes staan vlot, behalve die van Petnalalats van haar leuke kleine tentje van vorig
jaar heeft ze nu een kloek model bij zich waarinmet gemak met het hele team hadden
kunnen slapen. Helaas liggen de haringen nog im@wnd. Met vereende krachten en
geleende haringen lukt het toch om ook deze slahpzanstalleren. Daarna is het tijd om
Remi’s verjaardag te gaan vieren. Ze trakteertepevbotten., waarop de honden lekker gaan
liggen knagen. Ondertussen druppelen de anderes tiei@mmen. De laatste teams worden door
de organisatie uit het bos gehaald voordat hetelowkrdt. Er ontstaat een gevarieerd
tentenkamp, met daartussen alle honden aan woldaisstake-outs en in benches.

Ondertussen is het eten gearriveerd: een uitstek€hthese maaltijd met 2 soorten rijst,
groenten en balletjes in satésaus. Sambal bijefilg wijntje bij. Heerlijk.

Daarna wordt het al snel tijd om te gaan slapemtweorgen is het weer vroeg op. Een team
met 2 loopse teven besluit ter meerdere eer ereglan ieders nachtrust om thuis te gaan
overnachten. Midden in de nacht besluit een eigersaaeen Tsjechische Wolfhond tot
hetzelfde, want zijn hond wil maar niet gaan slaf@noverige honden zijn verbazend rustig.
Die van ons slapen als roosjes. Tachi doet haan e@a aan en ligt lekker tegen de tassen aan.



Zondagochtend

Net als vorig jaar worden we gewekt door een Cunedewerker die op een QUAD tussen
de tenten doorscheurt en met luide stem iederek&kentettert.

Wie daar doorheen slaapt is dood. Het tentenkargehisld in een surrealistische
ochtendmist. Al dat vocht is niet goed voor dematree botjes.



Maar een goed ontbijt doet wonderen, en als de l&jesvoor onderweg gesmeerd zijn
staan alle teams al snel weer in de startblokkertebten mogen blijven staan, want we
komen hier vanmiddag weer terug. Het zondagprograimestaat uit een aaneenschakeling
van 5 routes die in 2 richtingen gelopen kunnendeor Zo kunnen er telkens 2 teams
tegelijk starten. Wij hebben de B-variant.

Route 10b: Golf course

Aan touwtjes in de bomen hangen golfballen. We boear niet met een club tegenaan te
meppen en met fly-ball heeft het ook niets te makarverdriet van Ayla. Er zijn 4 kleuren
ballen, voor iedere windrichting één, en op diddmstaan 3 stippen. Eentje geeft de
windrichting aan, eentje het pad waar je vandaantlem eentje het pad waar je naartoe moet.
Dus bij elke bal moet het kompas gepakt worden erbal in de goede richting te draaien en
te bepalen waar we heen moeten.

De tweede bal bevat een foutje, maar gelukkig staan Cunos-medewerkers die ons op het
goede pad zetten. Ook bleken de stippen niet “a@set zodat ze al snel vervaagd waren
door het vele beetpakken door klamme handjes. &isttateams hadden daar last van. Cunos
heeft de stippen op een gegeven moment nog eveeuspaangestipt. Op veel kruisingen
bleken er meer mogelijkheden te zijn die allema&dyleken. Gokken dus en teruglopen als
je op de volgende kruising geen bal aantreft. @ferceen ander team aanlopen als je er geen
bal aan vindt.



Route 11b: De wijze hond

Deze route is een soort vervolg op de vragenlgst gisteren. Het juiste antwoord is nu heel
erg belangrijk, want dat bepaalt welke richtingpegaat lopen, en er hangen nu geen
golfballen of andere aanwijzingen in de bomen, jduaint zomaar totaal de verkeerde kant
op lopen en blijven lopen. En dan zijn er nog esmta instinkers. Zoals vraag 4:” Wat voor
hond is Odie in de film Garfield”. Er zijn 4 keuzegaarvan keuze B (de teckel) al door
middel van een bordje wordt gewijzigd in Jack Rudse dan is het nog moeilijk, want in de
tekenfilm is Odie een beagle (keuze A = rechtsnate film met levende honden is Odie een
dashond (keuze C = links). Gelukkig staat op diieke punt een Cunos-medewerker met
veel discussiérende teams om hem heen. Hij stewallemaal de goede kant op. Vraag 10 is
het volgende struikelblok. Volgens ons (en volgéasgle) kunnen alle mogelijkheden, want
de bloedhond is goed in mensen opsporen, maar Clasdisop de stamvader van de
bloedhond (de Sint-Hubertushond), die door monnikerd gebruikt om verdwaalde
pelgrims op te sporen. Ook is er bij elke karresam discussie of hij nu meetelt of niet (we
lopen al een tijdje over een asfaltweg). Uiteindedomen we bij een post terecht, waar al een
aantal teams zitten te wachten op hun beurt voeoligende opdracht.

Opdracht 5: Hond laten zitten in het Welsh

Eén van de moeilijkste Europese talen is het Welahin Wales wordt gesproken. Gisteren
hadden we de opdracht gekregen om het commandaoiziet Welsh op te (laten) zoeken

en vervolgens de hond te trainen om op dat commatidodaad te gaan zitten. Nu moeten
we laten zien wat we daarvan gebakken hebben. Waehewel het juiste commando
gevonden (Eistedd), maar de uitspraak is niet goadif die dubbele D aan het eind spreek je
uit als een F. Desondanks gaan 3 van de 6 hond&emkij het horen van het commando
zitten. Daarbij zijn nou net de honden die nietgeat hebben gisteren, en het commando dus
voor het eerst horen. lk had het idee dat ik negaed “fietsenstalling” tegen Onyx had
kunnen zeggen. Of heb ik zonder het te willen (et immers verboden) toch een subtiel zit-
gebaar gemaakt. Heeft hondenfluisteraar Klaas Wipndan toch gelijk dat bij honden
gebarentaal beter werkt dan gesproken commando’s?

Vervolg route 11b: De wijze hond

Na de zit-oefening volgen nog 2 vragen van route tlie gelukkig geen problemen of
discussies opleveren. In de verte horen we al estaste “zwembadgeluiden”. Zouden we
dan nu bij de langverwachte waterhindernis komen?



Opdracht 6: De banaan

Ja hoor, het is zover. We moeten een brede vaarsiaken. Als vervoermiddel hebben we de
beschikking over een grote rubberen banaan waachnglings op kunnen gaan zitten en een
touw waarmee we ons naar de overkant kunnen treldekunnen 3 personen op de banaan,
dus we moeten in 2 ploegen naar de overkant. Alteegaan Petra, Margreet en Karin. Remi
staat tussen Margreet en Karin in, en Ayla spryggbutineerd achterop alsof ze al jaren
dagelijks op deze manier oversteekt.

Tachi blijft achter op de wallekant, met verbijstgrhaar (tijdelijke) baasje nakijkend. De
tweede lichting bestaat uit louter mensen: Jackjiljflee en Guido. De bijbehorende honden
zwemmen mee. Onyx begeleidt als een volwaardigshepk de banaan, als ware het een
haai.



Als we allemaal aan de overkant zijn staat Tackji steeds op de andere oever. Zou ze wel
kunnen zwemmen? We kunnen haar echte baasje nobeneken. Uiteindelijk springt ze met
een” 1, 2, 3 in Godsnaam” in het water en zwemt naa toe. Bij het op de wal kruipen
kunnen we aan haar ogen zien dat zwemmen nieféaarete hobby is.

Waarom zou ze ook als Border Collie? Schapen kutownook niet zwemmen?

Route 12b: Decibello

Weer een opdracht met een bloedhond. Nu die mejrdte oren die altijd in de TV-spotjes
van Radio 2 figureert. In het boekje staat eeretidike een dubbelfunctie heeft (zowel klok
als kompas). Een tabel met “decibels” geeft hetadde lopen stappen in een bepaalde
richting aan. De link met de decibels is nogal gezocht, vooral omdat de getallen op de Y-
as zo groot zijn dat je een dergelijk hard geluet mou overleven, afgezien van het feit of
zo'n geluid Uberhaupt wel te produceren is, wande@bel is geen eenheid, maar een
logaritmische schaal die slechts tot 140 loopt.

Maar als je daar overheen stapt en gewoon hetlatapgen telt in de goede richting, dan
kom je er ook. Niet iedereen heeft dezelfde stapttgpmaar een gemiddelde van 6 stappers
komt aardig goed uit, vooral omdat een volgendevgaimg altijd bij een splitsing begint.



Opdracht 7: Hond laat hond uit

Voor deze opdracht moeten we 2 honden afvaardegewel zonder geleider, want is de
bedoeling dat de ene hond de andere uitlaat, aigkeurig aangelijnd. Aan elkaar knopen
mag niet: De als baas fungerende hond moet deimieijn bek nemen en zo de andere hond
uitlaten. We besluiten Remi en Gosia te nemenvwiglen vaak samen uitgelaten) en om
Gosia zover te krijgen dat ze de riem in haar bmkdh bevestigen we een tennisbal in het
handvat. Dat werkt prima bij een hond die zo badnis als Gosia (vorig jaar haalde ze bij
de opdracht “Ballen apporteren uit het bos” 10drabbp en werd daarmee tweede).

Gosia laat Remi uit



Opdracht 8: Het viot

Ja, je kon er op wachten natuurlijk. We moetengeraar de camping, dus we moeten die
vaart nog een keer in omgekeerde richting overstdRémaal per primitief vlot: een pallet

op een aantal lege tonnen. Het vlot biedt slechiste voor 2 personen tegelijk, dus dat

wordt 3 keer varen. Karin en Monique gaan eerst,Margreet en Petra, tenslotte de mannen.

Gosia en Remi liften met Karin en Monique mee

De watergekke honden (natuurlijk de Golden Retriéduaber, rechts op de foto zichtbaar
naast het viot, maar ook Spaanse herder Onyx) zveentnssen de afvaarten door vrolijk
heen en weer. Tachi, die bij de banaan-opdrachtvagrvrees had, kiest nu vrijwillig het
ruime sop, maar houdt het bij 1 oversteek.



Ayla vaart met Margreet en Petra mee



Route 13b: Fotografische hond

In het boekje staan details van foto’s, waarvanasenal vanuit hondenperspectief is gemaakt.
De bedoeling is dat we die situaties onderweg ¢gaakennen, zodat we daar op af kunnen
lopen en van daaruit de volgende situatie kunnekern Uiteraard zit er weer een instinker

in: een pijl op de weg (waarvan er tientallen zgi§ helemaal niet meedoet in de route.

Route 14b: De 3-D hond

Als hulpmiddel voor deze route beschikken we owsr @oorzichtige bal, waarin drie mini-
schaakborden zitten. Op die borden geen schaalksiuklkar bolletjes en pijltjes, die je
middels de paardesprong uit het schaakspel aaaretka@et koppelen.

Een hele ingenieuze en ingewikkelde manier om eeteraan te geven. We besluiten even op
een terras neer te strijken voor een drankje onmbgate bol op ons gemak te bekijken en alle
situaties even op papier te zetten, zodat we oreteniets steeds in die glazen bol hoeven te
turen.

Op het laatste deel van de route is nog een exdalijkheidsfactor ingebouwd door
houtvesters, die een deel van het bos gekapt hebsbpaden daardoor onbegaanbaar gemaakt
hebben, en daarbij ook nog nieuwe paden gecre@bitueh. We lopen dan ook een keer fout,
maar worden door padvinder Anton junior keurig waehet goede pad gezet. Daarna is het
een eitje om de weg naar de camping terug te vinden



Prijsuitreiking

Aangekomen op de camping gaan we onze tenten afirdie ondertussen lekker
opgedroogd zijn. De honden knagen nog wat aan eegelsleven botresten van het
verjaardagsfeestje van Remi gisteren. Daarna igjti@oor de prijsuitreiking. We maken
onszelf geen enkele illusie. Die eerste plaatsway jaar was een volslagen verrassing en
dit jaar hebben niet het gevoel dat het zo supey gis vorig jaar. We blijken derde geworden
te zijn, wat ons een miniatuur-hunebed opleveraar iedereen nog een beker en een zak
voer voor de hond.

Onze kanjers in een line-up met de prijzen

Epiloog

Zoals te doen gebruikelijk na zo’n spannend avanbuganiseren we als afsluiting een
feestmaal, waarbij we de bard met gesnoerde modd bomen hangen. In Beekbergen
vinden we een eetcafé met terras, waarvan de eigbeahelemaal niet erg vindt dat er net
zoveel honden als mensen aan tafel plaatsnememaen, net als Asterix en Obelix, over
onze avonturen vertellen, en we mogen volgendtggagkomen.

Cunos bedankt voor de organisatie, Anton en Antmtahbkt voor het bedenken en uitzetten
van de leuke routes. De volgende keer doen we xed@r mee.



