
Dogtrail 2007 
 
Zo’n 1200 jaar geleden was heel pago Treanth (zo heette Drenthe toen) bezet door schapen en 
hunebedden.. Héél Drenthe? Nee, een kleine nederzetting bleef moedig weerstand bieden aan 
de overweldigers en maakte het leven van de bezetters bepaald niet gemakkelijk. Met name 
door de inzet van met toverdrank volgegoten Schapendoezen en Drentse Patrijshonden 
hielden de bewoners van dit kleine dorpje moedig stand. Onder leiding van hun stamhoofd 
Johannes Post, een koelbloedige en stoutmoedige, statige en baardige leider, verdedigden zij 
hun nederzetting met hand en tand tegen de wollige en stenige aanvallers. 
 

 
 
Tegenwoordig kennen wij die nederzetting onder de naam Havelte, en er is nog altijd een 
versterkte burcht in deze plaats die genoemd is naar deze Drentse geweldenaar. 
 
Ter nagedachtenis aan Johannes Post en zijn roemruchte roedel binden ieder jaar een 25tal 
teams, bestaande uit honden en mensen, met elkaar de strijd aan in een tweedaagse veldslag 
op de Drentse hei.  
 
Lees hier het relaas van één van die teams: 
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Even voorstellen…?  
 

 

Margreet en Remi      Guido en Gosia 
 

 

Jack en Onyx     Petra en Ayla 

    

Monique en Amber      Karin en Tachi 



Zaterdag 8 december 
Vanuit “headquarters”Cunos Drachten ontvangen we de eerste gecodeerde boodschap voor 
“Operation Canine Combat”. Om de vijand (en menig SPAM-filter) om te tuin te leiden is de 
opdracht gegeven in Morsecode. Guido en Jack zetten onafhankelijk van elkaar de 
koptelefoon op en komen met tutende oren tot dezelfde oplossing:  

DOGTRAIL CUNOS. NATUURLIJK AVONTUURLIJK. 
 
Om Peter te plagen stuurt Guido de oplossing terug in braille met als ondertitel “zelfs een 
blinde kan dit lezen”. Peter is volgens ons niet blind, maar komt verrassend snel terug met een 
antwoord, waarin hij nog 2 fouten uit onze braille haalt. Spreekt hij vloeiend braille of heeft 
hij zijn blindengeleidehond ingeschakeld? De verklaring komt een week later. 
 

Dinsdag 18 september 
De post brengt een pakje, dat al aangekondigd was per SMS. Je ziet het, alle soorten 
communicatiemiddelen worden ingezet bij deze operatie. Dit natuurlijk om de vijand op een 
dwaalspoor te brengen. Na opening van het pakje snappen we waarom Peter die braille van 
ons zo snel kon ontcijferen: we krijgen een hele pagina braille voorgeschoteld. De tekst is de 
beschrijving van route 1, dus die moet vertaald worden in gewone mensentaal voordat we aan 
de start verschijnen. Guido gaat er thuis meteen aan werken. Jack doet het nog eens dunnetjes 
over op de geheime verzamelplaats op de dag voor vertrek. Beiden komen weer tot dezelfde 
tekst. Er lijken een paar fouten en/of missende tekens in te zitten, maar het is vrij cryptisch, 
dus het kan ook best wel eens kloppen. We zullen het zien tijdens het lopen van de route. 
 

 

Het ontcijferen van de braille-tekst 
 



Zaterdag 22 september 
Om 08:30 uur moeten we op het appèl verschijnen op de Johannes Post kazerne te Havelte. 
Petra heeft, alweer om de vijand te misleiden, een omtrekkende beweging gemaakt via de 
Afsluitdijk en is als eerste ter plekke. De anderen komen vanaf de geheime overnachtingsplek. 
Remi is vandaag jarig (6 jaar geworden) en daarom krijgen alle honden een mooie strik aan 
hun halsband. Na het afgeven van de bagage, die voor ons vervoerd wordt naar de over-
nachtingsplek, en het maken van de groepsfoto vertrekken we om 09:06 uur op onze missie. 
 

Route 1: Blindegeleidehond 
Al heel snel vallen de kwartjes die nog waren blijven steken in de braille-vertaling. De losse 
letters zijn aanduidingen op de kazernegebouwen. Monique weet de oplossing van het raadsel 
“tussen 4 en 5” nog voordat de hele zin is voorgelezen, en verwijst daarmee alle vooroordelen 
over haar haarkleur (plus die van haar hond) naar het land der fabelen. Na deze voorspoedige 
start lopen we daarna vrolijk kletsend fout. De verbetering in de braille-tekst die in het boekje 
staat blijkt heel erg letterlijk genomen te moeten worden: “zodra je het hek schuin rechts ziet 
moet je al naar links”, dus niet pas als je bij het hek bent. We worden teruggestuurd door een 
vliegende kiep op een mountainbike en met hangende pootjes keren we terug op onze 
schreden. Beschaamd doen we ons huiswerk over, nu wel goed. Het eind van de route bevat 
nog een verrassing. Na enig zoeken blijkt dat we dwars door het struikgewas moeten, 
waarachter een moeras opdoemt. Cunos is wel zo vriendelijk geweest om er rubber matten 
overheen te leggen, maar toch komt het hele team niet zonder natte voeten/poten aan de 
overkant. En dan zijn wij nog 1 van de eerste ploegen. Kan je nagaan wat de laatste ploeg hier 
aan gaat treffen.  

 

Soppen, soppen, soppen 
 



Route 2: Windvaan route 
De tweede route zou een eitje moeten zijn voor Onyx, want er komt een windhond in voor. 
Onyx is dan wel geen echte windhond, maar hij is wel via de stichting Greyhound Rescue 
naar Nederland gekomen, dus hij heeft vrienden in die kringen. Helaas blijkt de eigenlijke 
opdracht helemaal niets met honden te maken te hebben, alleen met wind. Verspreid over een 
open heideveld met hier en daar een bosje staan een soort scheepstoeters opgesteld, die met 
enige fantasie kunnen doorgaan voor windvanen. Ze wapperen natuurlijk voor geen meter, 
want ze zijn van metaal, en bovendien vastgespijkerd op een paal, dus met de wind 
meedraaien zit er ook al niet in. In die toeters staat telkens een kompasrichting naar de 
volgende vaan. Er zijn vele vanen, dus goed peilen is een vereiste:  

 
 
Achter een andere ploeg aanlopen is ook niet aan te bevelen, want er zijn meerdere routes, en 
bovendien kan die andere ploeg ook nog wel eens fout lopen, hetgeen meerdere ploegen 
overkomt. Uiteindelijk blijkt de laatste vaan de moeilijkste, want die wijst niet naar een 
volgende vaan, maar naar een bos waarin een klein bordje verscholen staat met “Route 3”. 



Route 3: Harige hond 
Een oleaat (doorzichtig vel papier) geeft de te volgen route als één lijn zonder zijpaden. Die 
zijn er uiteraard wel. Om die te ontdekken moet het oleaat op een tekening van een harige 
hond gelegd worden, waarbij de haren de paden aangeven. Eerst moet de hond nog even met 
zijn staart naar het Noorden gelegd worden, maar net als in zijn haren heeft die papieren 
Schapendoes ook in zijn staart een krul, dus het kost enig gepuzzel en gedraai voordat het 
puntje van zijn staart keurig naar het Noorden wijst. Uiteindelijk valt deze route wel mee. Het 
moeilijkste is nog een blessure-gevoelige afdaling van een glad dijkje.  
 

 
 
 
 

Route 4: Trouwe ogen 
Iedere hondenbezitter kent ze: de trouwe hondenogen die je zo aan kunnen kijken. Bij deze 
route zijn kunstmatige ogen op de bomen gespijkerd en die kijken in de richting waarin je 
moet lopen. Het is goed zoeken naar de ogen, want het zijn niet de Kolossale Knikkers van 
een Kuvasz (goh, wat allitereert dat lekker), maar piepkleine Chihuahua-oogjes die je snel 
“over het hoofd ziet”. Toch levert ook deze route geen problemen op voor ons team. 
 



Opdracht 1: De hindernisbaan 
Na route 4 stuiten we op een post met daarbij de eerste opdracht. Er is een hindernisbaan 
opgesteld die in estafettevorm afgelegd moet worden. Vier honden en vier geleiders moeten 
zich achtereenvolgens wagen aan een kattenloop, een tunnel, een kruiwagenrace en een 
sprintje. Een apporteerblok doet dienst als estafettestokje. We hebben de luxe van 6 honden 
en 6 geleiders, dus we kunnen kiezen. Tachi en Karin worden geselecteerd voor de uit 
stukken steigerpijp en planken bestaande kattenloop, die ze met enige haperingen volbrengen. 
Daarna nemen Gosia en Guido probleemloos de tunnel. We dachten slim te zijn door de 
rustigste hond, de Golden Retriever Amber, te selecteren voor de kruiwagenrace, maar ook 
deze lobbes springt steeds uit dat wiebelende ding. Uiteindelijk kruipt Monique bij haar hond 
in de kruiwagen en rijden Karin en Guido dit duo door de slalompoortjes.  
 

 
 
 
Het sprintje is voor Onyx en Jack geen probleem, zelfs niet op bergschoenen. 
 

 
 



Route 5: Dobbelhond 
Nu begint het echte puzzelwerk. Een stuk landkaart is kunstig op een dobbelsteen geplakt, die 
in verschillende gedaantes te vouwen is.  
 

 
 
De originele kaart mogen we wel even zien, maar niet meenemen. Guido probeert de route in 
te tekenen op de dobbelsteen, maar weet al snel niet meer wat voor, achter, boven of onder is, 
en bovendien staat niet de hele kaart op de dobbelsteen, zodat je ook buiten de dobbelsteen 
kunt geraken. Uiteindelijk doen we precies wat er in het boekje al gesuggereerd wordt: we 
nemen een gok en volgen een breed pad tot een karakteristieke bocht. Daar rechtsaf en dan 
moeten we ongeveer goed uitkomen. Dat blijkt zo te zijn.  
 



Route 6: Smaakhond 
Nu moeten de honden weer aan het werk. Hondenkoekjes en geursporen bepalen de route. We 
laten Remi, de hond met de beste speurneus voorop lopen, en na enige tijd met haar neus op 
de grond te hebben gelopen staat Remi onder een boom ineens omhoog te kijken en te 
springen. Daar moet wat lekkers hangen. En ja hoor, nu zien de mensen het ook: een lekker 
botje.  
 

 
 
Nu we weten waar we moeten kijken kunnen we ook zonder een goede hondenneus het 
bottenspoor volgen. Maar na een botje of 5 zien we ze niet meer hangen (of vliegen) en ook 
Remi kijkt niet meer hoopvol naar de boomkruinen. Als we tenslotte bij een asfaltweg komen 
staat er een bordje met de cryptische tekst “Code 4” en de mededeling dat we terug moeten en 
moeten vertrouwen op onze honden. Dus weer een stukje teruggelopen en de honden 
aangespoord om weer te gaan snuffelen. Ineens pikken de honden een geurspoor op en speren 
een zijpad in. Wij er achter aan. Even verderop hangt ook weer een botje. Yes, we zitten goed. 
Maar aan het eind missen onze speurhonden toch nog een afslag. Dus weer een stukje terug 
(je zou er het heen en weer van krijgen) en nu wel goed, want we eindigen bij een post. 
 
Volgend jaar toch maar een bloedhond in het team opnemen.  
 



Route 7: Vlinderhond 
De honden kunnen weer even uitrusten bij deze hersenkraker. Een vlinder aan een stokje moet 
ons de weg gaan wijzen met behulp van zijn kleuren.  
 

 
 
Op de eerste kruising staan we even een tijdje te discussiëren over wat nu precies de 
bedoeling is. De ontdekking van een stukje gekleurd papier dat met een punaise op een boom 
zit brengt uiteindelijk de oplossing: de vlinder heeft op zijn rechtervleugel precies dezelfde 
kleur, en in dat kleurvlakje zit een gaatje. Als je dan de vleugels dichtklapt en door het 
betreffende gaatje kijkt, dan zie je op de linkervleugel een situatie, waarmee je kunt bepalen 
waar je heen moeten. Mooi gemaakt en heel origineel.  
 

 



Opdracht 2: Speuren 
Aan het eind van route 7 bevindt zich weer een post met een opdracht. Dit keer moeten we 1 
hond afvaardigen die een begraven bot moet opspeuren. Gezien haar succes bij route 6 lijkt 
deze opdracht geknipt voor de jarige Remi. Op een perceel stuifzand zijn diverse kuilen 
gegraven en weer dichtgegooid. Remi besnuffelt ze allemaal en vindt uiteindelijk een kluif die 
bijna net zo groot is als zijzelf. Ze gaat er met smaak aan zitten knagen, maar dat blijkt tot 
haar teleurstelling niet de bedoeling.  
 

 
 
Het bot wordt weer begraven voor de volgende ploeg. Het pensstaafje dat er naast begraven 
was mag ze wel houden. 
 

 
 



Route 8: Fharaohond 
We duiken de oudheid in. Hiërogliefen en het geluid van de scarabee bepalen de volgende 
route. Goed kijken en goed luisteren dus. De scarabees zijn niet uit de oudheid, maar moderne 
piepers die met twintigste-eeuws tape in de bomen bevestigd zijn: 
 

 
 
Deze route gaat niet over paden, maar dwars door een stuk bos. Veel bukken dus en proberen 
de takken te ontwijken, hetgeen niet altijd lukt, en zeker als je hond langs de andere kant van 
een boompje wil, zijn schrammen onvermijdelijk. 
 

 
 



Opdracht 3: De touwbrug 
Net als vorig jaar zit er weer een touwbrug in het parcours. Dit keer niet over water, maar 
over een diepe, droge geul. Guido gaat als eerste over de wiebelende plankjes. De honden 
mogen onderlangs door de geul, maar Gosia is heel erg op haar baasje gesteld en schuifelt 
trouw achter Guido aan. Beiden komen veilig aan de overkant. Daarna volgt Karin. Tachi 
denkt: “ik ben niet zo hondstrouw als Gosia en bovendien is Karin mijn echte baasje niet, dus 
ik ga mooi onderlangs”. Daarna volgen Jack, Monique en Petra. De honden nemen Tachi’s 
veilige route. Teamcaptain Margreet gaat als echte kapitein als laatste man (vrouw) van boord. 
Gosia is teruggehold door de sloot en wil nog een keer over de brug. Ze springt net voor 
Margreet de brug op. Iets te overmoedig geworden wil ze er nu snel overheen rennen, en dat 
gaat mis. Ze valt er af, maar blijft met 1 achterpoot tussen de touwen hangen. Piepend 
probeert ze zichzelf weer op te trekken, hetgeen jammerlijk mislukt. Paniek dreigt, maar een 
goede teamcaptain houdt het hoofd koel en Margreet gaat er snel op af. Omhoog trekken is 
geen optie op zo’n wiebelbrug, dus ze bevrijdt Gosia door haar poot los te maken, waarna 
Gosia naar beneden valt. Ze komt een paar meter lager op haar zij terecht in de bladeren. Met 
de staart tussen de poten rent ze op Guido af. Een paar testjes wijzen uit dat ze niets gebroken 
heeft. Een dag later zal blijken dat ze zelfs niets gekneusd of verrekt heeft. Ze is letterlijk met 
de schik vrijgekomen.  
 

 

Gosia vlak voor haar val (nog net te zien achter de  linkerarm van Petra) 
 
 



Opdracht 4: De vragenlijst 
Bij de start hebben we een boekje meegekregen met allerhande vragen met een hond-achtig 
karakter. Zoals: noem 6 retrievers en 10 terriërs. Maar ook: noem 10 spreekwoorden met een 
hond er in. En verder onder andere nog vragen over namen van honden in films. Een aantal 
vragen kunnen we met onze gezamenlijke kynologische kennis beantwoorden, maar een 
aantal vragen zijn duidelijk opzoek-vragen, dus we bellen de hulplijnen (Dog in Duketown 
bestuursleden José Pennings en Sarine Baars, hartelijk dank). Die weten een aantal 
antwoorden zo te geven, maar moeten vaak ook even gaan Googelen voordat ze terugbellen 
met de antwoorden. Het boekje moet bij de volgende post ingeleverd worden, dus na de 
touwbrug wordt er nog even koortsachtig gepuzzeld en gebeld met het thuisfront.  
 

 
 



Route 9: De stadshond 
We krijgen een strook papier met daarop een labyrint. Dat moeten we zodanig om de stok van 
de vlinder van route 7 draperen dat de paadjes van het labyrint op elkaar aansluiten. Dat is op 
zich al een hele opdracht. Daarna volgt nog het zoeken van de juiste weg door het labyrint en, 
niet onbelangrijk, de bospaden die daarbij horen. Het lijkt een schier onmogelijke opgave. 
Vooral omdat de route over een open stuk bos gaat met veel vage paden (is dit nu een pad of 
niet?) en tanksporen die overal dwars doorheen gaan (tellen die nu mee of niet?). We staan 
meer stil dan dat we lopen en gaan regelmatig terug. Ook andere teams dwalen heen en weer. 
De man op de QUAD heeft het razend druk met het terugsturen van verdwaalde teams. 
Uiteindelijk stopt er een landrover met daarin 1 van de mannen die de tocht heeft uitgezet. 
Ook hij moet even nadenken over de vraag “waar zijn we nu en hoe moeten we verder”. Met 
een aanwijzing van hem komen we er uit.  
 

 
 
Deze route eindigt bij de camping, dus het zit er op voor vandaag. Er blijkt pas 1 team binnen 
te zijn, en die zijn al een dik uur geleden gearriveerd: de latere winnaars Jumper/Superpootjes. 
Ze hebben hun naam eer aan gedaan.  
 



De camping 
Op een groot grasveld naast een kampeerboerderij ligt alle bagage. Na enig zoeken vinden we 
onze tassen en zoeken een mooi plekje voor de tenten. Dat vinden we naast een wei met 
paarden en ezels. We laten ons niet afschrikken door het schrikdraad.  Zij wel. 
 

 
 
Onze tentjes staan vlot, behalve die van Petra. In plaats van haar leuke kleine tentje van vorig 
jaar heeft ze nu een kloek model bij zich waarin we met gemak met het hele team hadden 
kunnen slapen. Helaas liggen de haringen nog in Purmerend. Met vereende krachten en 
geleende haringen lukt het toch om ook deze slaapzaal te installeren. Daarna is het tijd om 
Remi’s verjaardag te gaan vieren. Ze trakteert op verse botten., waarop de honden lekker gaan 
liggen knagen. Ondertussen druppelen de andere teams binnen. De laatste teams worden door 
de organisatie uit het bos gehaald voordat het donker wordt. Er ontstaat een gevarieerd 
tentenkamp, met daartussen alle honden aan wokkels, aan stake-outs en in benches.  
 
Ondertussen is het eten gearriveerd: een uitstekende Chinese maaltijd met 2 soorten rijst, 
groenten en balletjes in satésaus. Sambal bij, pilsje bij, wijntje bij. Heerlijk. 
 
Daarna wordt het al snel tijd om te gaan slapen, want morgen is het weer vroeg op. Een team 
met 2 loopse teven besluit ter meerdere eer en glorie van ieders nachtrust om thuis te gaan 
overnachten. Midden in de nacht besluit een eigenaar van een Tsjechische Wolfhond tot 
hetzelfde, want zijn hond wil maar niet gaan slapen. De overige honden zijn verbazend rustig. 
Die van ons slapen als roosjes. Tachi doet haar naam eer aan en ligt lekker tegen de tassen aan.  
 



Zondagochtend 
Net als vorig jaar worden we gewekt door een Cunos-medewerker die op een QUAD tussen 
de tenten doorscheurt en met luide stem iedereen wakker tettert.  

 
 
Wie daar doorheen slaapt is dood. Het tentenkamp is gehuld in een surrealistische 
ochtendmist. Al dat vocht is niet goed voor de stramme botjes.  

 



Maar een goed ontbijt doet wonderen, en als de bammetjes voor onderweg gesmeerd zijn 
staan alle teams al snel weer in de startblokken. De tenten mogen blijven staan, want we 
komen hier vanmiddag weer terug. Het zondagprogramma bestaat uit een aaneenschakeling 
van 5 routes die in 2 richtingen gelopen kunnen worden. Zo kunnen er telkens 2 teams 
tegelijk starten. Wij hebben de B-variant. 
 

Route 10b: Golf course 
Aan touwtjes in de bomen hangen golfballen. We hoeven er niet met een club tegenaan te 
meppen en met fly-ball heeft het ook niets te maken, tot verdriet van Ayla. Er zijn 4 kleuren 
ballen, voor iedere windrichting één, en op die ballen staan 3 stippen. Eentje geeft de 
windrichting aan, eentje het pad waar je vandaan komt en eentje het pad waar je naartoe moet. 
Dus bij elke bal moet het kompas gepakt worden om de bal in de goede richting te draaien en 
te bepalen waar we heen moeten.  
 

 
 
De tweede bal bevat een foutje, maar gelukkig staan daar Cunos-medewerkers die ons op het 
goede pad zetten. Ook bleken de stippen niet “zweetvast”, zodat ze al snel vervaagd waren 
door het vele beetpakken door klamme handjes. De laatste teams hadden daar last van. Cunos 
heeft de stippen op een gegeven moment nog even opnieuw aangestipt. Op veel kruisingen 
bleken er meer mogelijkheden te zijn die allemaal goed leken. Gokken dus en teruglopen als 
je op de volgende kruising geen bal aantreft. Of achter een ander team aanlopen als je er geen 
bal aan vindt. 
 



Route 11b: De wijze hond 
Deze route is een soort vervolg op de vragenlijst van gisteren. Het juiste antwoord is nu heel 
erg belangrijk, want dat bepaalt welke richting je op gaat lopen, en er hangen nu geen 
golfballen of andere aanwijzingen in de bomen, dus je kunt zomaar totaal de verkeerde kant 
op lopen en blijven lopen. En dan zijn er nog een aantal instinkers. Zoals vraag 4:” Wat voor 
hond is Odie in de film Garfield”. Er zijn 4 keuzes, waarvan keuze B (de teckel) al door 
middel van een bordje wordt gewijzigd in Jack Russel. En dan is het nog moeilijk, want in de 
tekenfilm is Odie een beagle (keuze A = rechts) en in de film met levende honden is Odie een 
dashond (keuze C = links). Gelukkig staat op dat kritieke punt een Cunos-medewerker met 
veel discussiërende teams om hem heen. Hij stuurt ze allemaal de goede kant op. Vraag 10 is 
het volgende struikelblok. Volgens ons (en volgens Google) kunnen alle mogelijkheden, want 
de bloedhond is goed in mensen opsporen, maar Cunos doelt op de stamvader van de 
bloedhond (de Sint-Hubertushond), die door monniken werd gebruikt om verdwaalde 
pelgrims op te sporen. Ook is er bij elke karrespoor een discussie of hij nu meetelt of niet (we 
lopen al een tijdje over een asfaltweg). Uiteindelijk komen we bij een post terecht, waar al een 
aantal teams zitten te wachten op hun beurt voor de volgende opdracht. 
 

Opdracht 5: Hond laten zitten in het Welsh 
Eén van de moeilijkste Europese talen is het Welsh, dat in Wales wordt gesproken. Gisteren 
hadden we de opdracht gekregen om het commando “Zit” in het Welsh op te (laten) zoeken 
en vervolgens de hond te trainen om op dat commando inderdaad te gaan zitten. Nu moeten 
we laten zien wat we daarvan gebakken hebben. We hebben wel het juiste commando 
gevonden (Eistedd), maar de uitspraak is niet goed, want die dubbele D aan het eind spreek je 
uit als een F. Desondanks gaan 3 van de 6 honden meteen bij het horen van het commando 
zitten. Daarbij zijn nou net de honden die niet getraind hebben gisteren, en het commando dus 
voor het eerst horen. Ik had het idee dat ik net zo goed “fietsenstalling” tegen Onyx had 
kunnen zeggen. Of heb ik zonder het te willen (het was immers verboden) toch een subtiel zit-
gebaar gemaakt. Heeft hondenfluisteraar Klaas Wijnberg dan toch gelijk dat bij honden 
gebarentaal beter werkt dan gesproken commando’s? 
 

Vervolg route 11b: De wijze hond 
Na de zit-oefening volgen nog 2 vragen van route 11b, die gelukkig geen problemen of 
discussies opleveren. In de verte horen we al enthousiaste “zwembadgeluiden”. Zouden we 
dan nu bij de langverwachte waterhindernis komen? 
 



Opdracht 6: De banaan 
Ja hoor, het is zover. We moeten een brede vaart oversteken. Als vervoermiddel hebben we de 
beschikking over een grote rubberen banaan waar we schrijlings op kunnen gaan zitten en een 
touw waarmee we ons naar de overkant kunnen trekken. Er kunnen 3 personen op de banaan, 
dus we moeten in 2 ploegen naar de overkant. Als eerste gaan Petra, Margreet en Karin. Remi 
staat tussen Margreet en Karin in, en Ayla springt geroutineerd achterop alsof ze al jaren 
dagelijks op deze manier oversteekt. 
 

 
 
Tachi blijft achter op de wallekant, met verbijstering haar (tijdelijke) baasje nakijkend. De 
tweede lichting bestaat uit louter mensen: Jack, Monique en Guido. De bijbehorende honden 
zwemmen mee. Onyx begeleidt als een volwaardig loodsvisje de banaan, als ware het een 
haai.  
 

 
 



Als we allemaal aan de overkant zijn staat Tachi nog steeds op de andere oever. Zou ze wel 
kunnen zwemmen? We kunnen haar echte baasje nu niet bereiken. Uiteindelijk springt ze met 
een” 1, 2, 3 in Godsnaam” in het water en zwemt naar ons toe. Bij het op de wal kruipen 
kunnen we aan haar ogen zien dat zwemmen niet haar favoriete hobby is.  
 

 
 
Waarom zou ze ook als Border Collie? Schapen kunnen toch ook niet zwemmen? 
 
 

Route 12b: Decibello 
Weer een opdracht met een bloedhond. Nu die met die grote oren die altijd in de TV-spotjes 
van Radio 2 figureert. In het boekje staat een cirkel die een dubbelfunctie heeft (zowel klok 
als kompas). Een tabel met “decibels” geeft het aantal te lopen stappen in een bepaalde 
richting aan. De link met de decibels is nogal ver gezocht, vooral omdat de getallen op de Y-
as zo groot zijn dat je een dergelijk hard geluid niet zou overleven, afgezien van het feit of 
zo’n geluid überhaupt wel te produceren is, want de decibel is geen eenheid, maar een 
logaritmische schaal die slechts tot 140 loopt.  
 

 
 
Maar als je daar overheen stapt en gewoon het aantal stappen telt in de goede richting, dan 
kom je er ook. Niet iedereen heeft dezelfde stapgrootte, maar een gemiddelde van 6 stappers 
komt aardig goed uit, vooral omdat een volgende aanwijzing altijd bij een splitsing begint. 
 



Opdracht 7: Hond laat hond uit 
Voor deze opdracht moeten we 2 honden afvaardigen, en wel zonder geleider, want is de 
bedoeling dat de ene hond de andere uitlaat, uiteraard keurig aangelijnd. Aan elkaar knopen 
mag niet: De als baas fungerende hond moet de riem in zijn bek nemen en zo de andere hond 
uitlaten. We besluiten Remi en Gosia te nemen (die worden vaak samen uitgelaten) en om 
Gosia zover te krijgen dat ze de riem in haar bek houdt, bevestigen we een tennisbal in het 
handvat. Dat werkt prima bij een hond die zo ballengek is als Gosia (vorig jaar haalde ze bij 
de opdracht “Ballen apporteren uit het bos” 10 ballen op en werd daarmee tweede). 
 

 

Gosia laat Remi uit 
 



Opdracht 8: Het vlot 
Ja, je kon er op wachten natuurlijk. We moeten terug naar de camping, dus we moeten die 
vaart nog een keer in omgekeerde richting oversteken. Ditmaal per primitief vlot: een pallet 
op een aantal lege tonnen. Het vlot biedt slechts ruimte voor 2 personen tegelijk, dus dat 
wordt 3 keer varen. Karin en Monique gaan eerst, dan Margreet en Petra, tenslotte de mannen.  
 

 

Gosia en Remi liften met Karin en Monique mee 
 
 
De watergekke honden (natuurlijk de Golden Retriever Amber, rechts op de foto zichtbaar 
naast het vlot, maar ook Spaanse herder Onyx) zwemmen tussen de afvaarten door vrolijk 
heen en weer. Tachi, die bij de banaan-opdracht nog watervrees had, kiest nu vrijwillig het 
ruime sop, maar houdt het bij 1 oversteek. 



 

Ayla vaart met Margreet en Petra mee 

 



Route 13b: Fotografische hond 
In het boekje staan details van foto’s, waarvan een aantal vanuit hondenperspectief is gemaakt. 
De bedoeling is dat we die situaties onderweg gaan herkennen, zodat we daar op af kunnen 
lopen en van daaruit de volgende situatie kunnen zoeken. Uiteraard zit er weer een instinker 
in: een pijl op de weg (waarvan er tientallen zijn) die helemaal niet meedoet in de route.  
 

Route 14b: De 3-D hond 
Als hulpmiddel voor deze route beschikken we over een doorzichtige bal, waarin drie mini-
schaakborden zitten. Op die borden geen schaakstukken maar bolletjes en pijltjes, die je 
middels de paardesprong uit het schaakspel aan elkaar moet koppelen.  
 

 
 
Een hele ingenieuze en ingewikkelde manier om een route aan te geven. We besluiten even op 
een terras neer te strijken voor een drankje om daarbij de bol op ons gemak te bekijken en alle 
situaties even op papier te zetten, zodat we onderweg niets steeds in die glazen bol hoeven te 
turen.  
 
Op het laatste deel van de route is nog een extra moeilijkheidsfactor ingebouwd door 
houtvesters, die een deel van het bos gekapt hebben en paden daardoor onbegaanbaar gemaakt 
hebben, en daarbij ook nog nieuwe paden gecreëerd hebben. We lopen dan ook een keer fout, 
maar worden door padvinder Anton junior keurig weer op het goede pad gezet. Daarna is het 
een eitje om de weg naar de camping terug te vinden. 
 



Prijsuitreiking 
Aangekomen op de camping gaan we onze tenten afbreken, die ondertussen lekker 
opgedroogd zijn. De honden knagen nog wat aan de overgebleven botresten van het 
verjaardagsfeestje van Remi gisteren. Daarna is het tijd voor de prijsuitreiking. We maken 
onszelf geen enkele illusie. Die eerste plaats van vorig jaar was een volslagen verrassing en 
dit jaar hebben niet het gevoel dat het zo super ging als vorig jaar. We blijken derde geworden 
te zijn, wat ons een miniatuur-hunebed oplevert en voor iedereen nog een beker en een zak 
voer voor de hond. 
 

 

Onze kanjers in een line-up met de prijzen 
 
 

Epiloog 
Zoals te doen gebruikelijk na zo’n spannend avontuur organiseren we als afsluiting een 
feestmaal, waarbij we de bard met gesnoerde mond in de bomen hangen. In Beekbergen 
vinden we een eetcafé met terras, waarvan de eigenaar het helemaal niet erg vindt dat er net 
zoveel honden als mensen aan tafel plaatsnemen. We mogen, net als Asterix en Obelix, over 
onze avonturen vertellen, en we mogen volgend jaar terugkomen.  
 
Cunos bedankt voor de organisatie, Anton en Anton bedankt voor het bedenken en uitzetten 
van de leuke routes. De volgende keer doen we zeker weer mee. 
 


